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# トラッカー 題名 担当者

2478 機能 1 水口 崇

2479 機能 2 水口 崇

2480 機能 3 水口 崇

2481 機能 4 水口 崇

2482 機能 5 水口 崇

2483 機能 6 水口 崇

2484 機能 7 水口 崇

2485 機能 8 水口 崇

2486 機能 9 水口 崇

2487 機能 10 水口 崇

2488 機能 1 水口 崇

2489 機能 2 水口 崇

2490 機能 3 水口 崇

2491 機能 4 水口 崇

2492 機能 5 水口 崇

2493 機能 6 水口 崇

2494 機能 7 水口 崇

2495 機能 8 水口 崇

2496 機能 9 水口 崇

2497 機能 10 水口 崇

177 サポート テスト_シナリオ消化0 安井 久雄

213 バグ バグ_画面レイアウト1 宮本 吉之助

66 機能 バグ_画面レイアウト0 川名 真里

136 バグ テスト_シナリオ作成1 米田 雛子

84 バグ 設計_画面9 大橋 宏行

79 バグ 設計_画面7 大橋 宏行

87 バグ 設計_DB0 米田 雛子

165 サポート テスト_シナリオ作成9 宮本 吉之助

127 サポート テスト_シナリオ消化1 平岡 厚吉

134 機能 テスト_シナリオ消化0 水口 崇

81 バグ 設計_画面8 林 美琴
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95 サポート バグ_画面レイアウト3 米田 雛子

125 機能 設計_テスト0 大橋 宏行

230 機能 設計_テスト4 宮本 吉之助

220 バグ テスト_シナリオ消化0 末永 文

215 サポート テスト_シナリオ作成2 水口 崇

89 バグ テスト_結合1 宮本 吉之助

188 サポート 設計_テスト1 安西 博満

92 機能 テスト_シナリオ消化2 安井 久雄

101 サポート 設計_DB2 水口 崇

148 バグ 設計_テスト1 末永 文

172 サポート 設計_DB3 川名 真里

129 バグ テスト_結合2 林 美琴

227 機能 テスト_シナリオ消化3 平岡 厚吉

143 サポート テスト_シナリオ消化4 大橋 宏行

110 サポート テスト_結合2 宮本 吉之助

195 機能 バグ_モジュール4 平岡 厚吉

131 サポート 設計_画面3 水口 崇

205 バグ テスト_シナリオ消化8 冨田 健司

118 サポート 設計_画面6 大橋 宏行

223 バグ バグ_画面レイアウト1 水口 崇

175 バグ バグ_画面レイアウト4 川名 真里

210 機能 テスト_シナリオ作成0 宮本 吉之助

103 バグ バグ_モジュール3 冨田 健司

158 バグ 設計_画面6 林 美琴

99 機能 テスト_シナリオ作成1 平岡 厚吉

146 機能 設計_テスト0 水口 崇

69 機能 テスト_シナリオ作成2 水口 崇

225 サポート 設計_画面2 米田 雛子

2288 機能 共通機能の実装 冨田 健司

2295 機能 メニュー画面の設計 米田 雛子

2296 機能 メニュー画面の実装 末永 文

1594 バグ 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 61.0 水口 崇

1595 バグ 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 61.1 宮本 吉之助
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1596 機能 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 61.2 川名 真里

1597 機能 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 61.3 平岡 厚吉

1598 サポート 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 61.4 安西 博満

1599 バグ 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 61.5 大橋 宏行

1600 バグ 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 61.6 冨田 健司

1601 バグ 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 61.7 末永 文

1602 バグ 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 61.8 林 美琴

1603 機能 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 61.9 安井 久雄

1604 バグ 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 61.10 米田 雛子

923 サポート 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 61.0 水口 崇

924 サポート 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 61.1 宮本 吉之助

925 バグ 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 61.2 川名 真里

926 機能 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 61.3 平岡 厚吉

927 バグ 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 61.4 安西 博満

928 機能 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 61.5 大橋 宏行

929 サポート 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 61.6 冨田 健司

930 バグ 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 61.7 末永 文

931 バグ 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 61.8 林 美琴

932 バグ 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 61.9 安井 久雄

933 サポート 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 61.10 米田 雛子

2265 サポート 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 61.0 水口 崇

2266 機能 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 61.1 宮本 吉之助

2267 バグ 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 61.2 川名 真里

2268 バグ 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 61.3 平岡 厚吉

2269 機能 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 61.4 安西 博満

2270 サポート 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 61.5 大橋 宏行

2271 サポート 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 61.6 冨田 健司

2272 サポート 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 61.7 末永 文

2273 バグ 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 61.8 林 美琴

2274 バグ 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 61.9 安井 久雄

2275 バグ 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 61.10 米田 雛子

1583 機能 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 60.0 水口 崇

1584 機能 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 60.1 宮本 吉之助
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1585 サポート 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 60.2 川名 真里

1586 機能 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 60.3 平岡 厚吉

1587 サポート 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 60.4 安西 博満

1588 サポート 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 60.5 大橋 宏行

1589 バグ 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 60.6 冨田 健司

1590 サポート 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 60.7 末永 文

1591 機能 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 60.8 林 美琴

1592 機能 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 60.9 安井 久雄

1593 機能 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 60.10 米田 雛子

912 バグ 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 60.0 水口 崇

913 機能 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 60.1 宮本 吉之助

914 バグ 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 60.2 川名 真里

915 バグ 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 60.3 平岡 厚吉

916 サポート 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 60.4 安西 博満

917 バグ 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 60.5 大橋 宏行

918 バグ 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 60.6 冨田 健司

919 サポート 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 60.7 末永 文

920 バグ 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 60.8 林 美琴

921 サポート 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 60.9 安井 久雄

922 サポート 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 60.10 米田 雛子

2254 サポート 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 60.0 水口 崇

2255 サポート 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 60.1 宮本 吉之助

2256 バグ 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 60.2 川名 真里

2257 サポート 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 60.3 平岡 厚吉

2258 バグ 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 60.4 安西 博満

2259 バグ 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 60.5 大橋 宏行

2260 サポート 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 60.6 冨田 健司

2261 バグ 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 60.7 末永 文

2262 機能 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 60.8 林 美琴

2263 機能 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 60.9 安井 久雄

2264 機能 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 60.10 米田 雛子

1572 機能 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 59.0 水口 崇

1573 サポート 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 59.1 宮本 吉之助
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1574 機能 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 59.2 川名 真里

1575 バグ 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 59.3 平岡 厚吉

1576 サポート 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 59.4 安西 博満

1577 バグ 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 59.5 大橋 宏行

1578 サポート 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 59.6 冨田 健司

1579 機能 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 59.7 末永 文

1580 バグ 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 59.8 林 美琴

1581 サポート 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 59.9 安井 久雄

1582 機能 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 59.10 米田 雛子

901 サポート 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 59.0 水口 崇

902 サポート 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 59.1 宮本 吉之助

903 機能 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 59.2 川名 真里

904 機能 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 59.3 平岡 厚吉

905 バグ 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 59.4 安西 博満

906 バグ 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 59.5 大橋 宏行

907 バグ 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 59.6 冨田 健司

908 バグ 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 59.7 末永 文

909 サポート 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 59.8 林 美琴

910 サポート 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 59.9 安井 久雄

911 バグ 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 59.10 米田 雛子

2243 バグ 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 59.0 水口 崇

2244 機能 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 59.1 宮本 吉之助

2245 機能 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 59.2 川名 真里

2246 機能 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 59.3 平岡 厚吉

2247 バグ 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 59.4 安西 博満

2248 サポート 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 59.5 大橋 宏行

2249 サポート 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 59.6 冨田 健司

2250 サポート 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 59.7 末永 文

2251 バグ 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 59.8 林 美琴

2252 バグ 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 59.9 安井 久雄

2253 バグ 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 59.10 米田 雛子

1561 サポート 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 58.0 水口 崇

1562 サポート 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 58.1 宮本 吉之助
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1563 バグ 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 58.2 川名 真里

1564 バグ 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 58.3 平岡 厚吉

1565 バグ 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 58.4 安西 博満

1566 機能 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 58.5 大橋 宏行

1567 バグ 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 58.6 冨田 健司

1568 機能 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 58.7 末永 文

1569 サポート 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 58.8 林 美琴

1570 バグ 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 58.9 安井 久雄

1571 バグ 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 58.10 米田 雛子

121 バグ テスト_シナリオ作成7 平岡 厚吉

890 サポート 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 58.0 水口 崇

891 バグ 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 58.1 宮本 吉之助

892 バグ 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 58.2 川名 真里

893 機能 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 58.3 平岡 厚吉

894 サポート 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 58.4 安西 博満

895 バグ 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 58.5 大橋 宏行

896 サポート 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 58.6 冨田 健司

897 サポート 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 58.7 末永 文

898 サポート 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 58.8 林 美琴

899 機能 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 58.9 安井 久雄

900 機能 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 58.10 米田 雛子

2232 サポート 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 58.0 水口 崇

2233 バグ 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 58.1 宮本 吉之助

2234 サポート 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 58.2 川名 真里

2235 バグ 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 58.3 平岡 厚吉

2236 機能 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 58.4 安西 博満

2237 バグ 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 58.5 大橋 宏行

2238 機能 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 58.6 冨田 健司

2239 サポート 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 58.7 末永 文

2240 バグ 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 58.8 林 美琴

2241 サポート 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 58.9 安井 久雄

2242 機能 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 58.10 米田 雛子

2285 機能 共通機能の設計 川名 真里
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2286 機能 API設計 安井 久雄

1550 バグ 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 57.0 水口 崇

1551 機能 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 57.1 宮本 吉之助

1552 バグ 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 57.2 川名 真里

1553 バグ 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 57.3 平岡 厚吉

1554 サポート 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 57.4 安西 博満

1555 サポート 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 57.5 大橋 宏行

1556 サポート 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 57.6 冨田 健司

1557 サポート 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 57.7 末永 文

1558 サポート 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 57.8 林 美琴

1559 機能 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 57.9 安井 久雄

1560 サポート 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 57.10 米田 雛子

879 機能 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 57.0 水口 崇

880 サポート 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 57.1 宮本 吉之助

881 サポート 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 57.2 川名 真里

882 機能 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 57.3 平岡 厚吉

883 バグ 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 57.4 安西 博満

884 サポート 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 57.5 大橋 宏行

885 サポート 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 57.6 冨田 健司

886 機能 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 57.7 末永 文

887 サポート 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 57.8 林 美琴

888 バグ 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 57.9 安井 久雄

889 バグ 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 57.10 米田 雛子

2221 サポート 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 57.0 水口 崇

2222 サポート 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 57.1 宮本 吉之助

2223 機能 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 57.2 川名 真里

2224 バグ 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 57.3 平岡 厚吉

2225 バグ 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 57.4 安西 博満

2226 機能 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 57.5 大橋 宏行

2227 サポート 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 57.6 冨田 健司

2228 機能 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 57.7 末永 文

2229 機能 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 57.8 林 美琴

2230 サポート 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 57.9 安井 久雄
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2231 機能 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 57.10 米田 雛子

2287 機能 データ設計 大橋 宏行

1539 バグ 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 56.0 水口 崇

1540 バグ 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 56.1 宮本 吉之助

1541 バグ 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 56.2 川名 真里

1542 バグ 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 56.3 平岡 厚吉

1543 バグ 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 56.4 安西 博満

1544 機能 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 56.5 大橋 宏行

1545 サポート 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 56.6 冨田 健司

1546 バグ 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 56.7 末永 文

1547 バグ 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 56.8 林 美琴

1548 バグ 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 56.9 安井 久雄

1549 サポート 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 56.10 米田 雛子

868 機能 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 56.0 水口 崇

869 サポート 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 56.1 宮本 吉之助

870 サポート 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 56.2 川名 真里

871 サポート 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 56.3 平岡 厚吉

872 機能 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 56.4 安西 博満

873 サポート 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 56.5 大橋 宏行

874 バグ 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 56.6 冨田 健司

875 機能 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 56.7 末永 文

876 サポート 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 56.8 林 美琴

877 バグ 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 56.9 安井 久雄

878 バグ 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 56.10 米田 雛子

2210 バグ 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 56.0 水口 崇

2211 サポート 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 56.1 宮本 吉之助

2212 サポート 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 56.2 川名 真里

2213 機能 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 56.3 平岡 厚吉

2214 機能 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 56.4 安西 博満

2215 バグ 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 56.5 大橋 宏行

2216 機能 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 56.6 冨田 健司

2217 バグ 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 56.7 末永 文

2218 バグ 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 56.8 林 美琴

2025/04/25 8/16



# トラッカー 題名 担当者

2219 機能 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 56.9 安井 久雄

2220 サポート 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 56.10 米田 雛子

2289 機能 共通機能の単体テスト 安井 久雄

2290 機能 テスト仕様書作成 末永 文

2291 機能 単体テスト 大橋 宏行

1536 機能 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 55.8 林 美琴

1537 バグ 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 55.9 安井 久雄

1538 機能 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 55.10 米田 雛子

857 機能 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 55.0 水口 崇

858 機能 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 55.1 宮本 吉之助

859 サポート 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 55.2 川名 真里

860 機能 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 55.3 平岡 厚吉

861 サポート 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 55.4 安西 博満

862 バグ 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 55.5 大橋 宏行

863 機能 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 55.6 冨田 健司

864 サポート 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 55.7 末永 文

865 サポート 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 55.8 林 美琴

866 バグ 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 55.9 安井 久雄

867 サポート 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 55.10 米田 雛子

2199 機能 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 55.0 水口 崇

2200 サポート 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 55.1 宮本 吉之助

2201 機能 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 55.2 川名 真里

2202 機能 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 55.3 平岡 厚吉

2203 機能 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 55.4 安西 博満

2204 サポート 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 55.5 大橋 宏行

2205 バグ 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 55.6 冨田 健司

2206 機能 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 55.7 末永 文

2207 サポート 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 55.8 林 美琴

2208 バグ 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 55.9 安井 久雄

2209 バグ 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 55.10 米田 雛子

1528 バグ 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 55.0 水口 崇

1529 サポート 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 55.1 宮本 吉之助

1530 バグ 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 55.2 川名 真里
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1531 バグ 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 55.3 平岡 厚吉

1532 機能 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 55.4 安西 博満

1533 機能 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 55.5 大橋 宏行

1534 機能 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 55.6 冨田 健司

1535 機能 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 55.7 末永 文

846 機能 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 54.0 水口 崇

847 機能 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 54.1 宮本 吉之助

848 サポート 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 54.2 川名 真里

849 機能 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 54.3 平岡 厚吉

850 バグ 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 54.4 安西 博満

851 サポート 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 54.5 大橋 宏行

852 機能 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 54.6 冨田 健司

853 サポート 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 54.7 末永 文

854 バグ 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 54.8 林 美琴

855 バグ 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 54.9 安井 久雄

856 機能 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 54.10 米田 雛子

2188 機能 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 54.0 水口 崇

2189 機能 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 54.1 宮本 吉之助

2190 バグ 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 54.2 川名 真里

2191 サポート 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 54.3 平岡 厚吉

2192 サポート 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 54.4 安西 博満

2193 機能 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 54.5 大橋 宏行

2194 機能 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 54.6 冨田 健司

2195 サポート 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 54.7 末永 文

2196 サポート 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 54.8 林 美琴

2197 機能 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 54.9 安井 久雄

2198 機能 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 54.10 米田 雛子

1517 サポート 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 54.0 水口 崇

1518 サポート 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 54.1 宮本 吉之助

1519 機能 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 54.2 川名 真里

1520 機能 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 54.3 平岡 厚吉

1521 バグ 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 54.4 安西 博満

1522 サポート 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 54.5 大橋 宏行

2025/04/25 10/16



# トラッカー 題名 担当者

1523 バグ 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 54.6 冨田 健司

1524 サポート 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 54.7 末永 文

1525 バグ 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 54.8 林 美琴

1526 サポート 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 54.9 安井 久雄

1527 サポート 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 54.10 米田 雛子

835 サポート 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 53.0 水口 崇

836 機能 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 53.1 宮本 吉之助

837 機能 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 53.2 川名 真里

838 バグ 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 53.3 平岡 厚吉

839 バグ 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 53.4 安西 博満

840 機能 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 53.5 大橋 宏行

841 バグ 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 53.6 冨田 健司

842 サポート 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 53.7 末永 文

843 サポート 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 53.8 林 美琴

844 機能 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 53.9 安井 久雄

845 サポート 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 53.10 米田 雛子

2177 サポート 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 53.0 水口 崇

2178 バグ 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 53.1 宮本 吉之助

2179 機能 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 53.2 川名 真里

2180 機能 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 53.3 平岡 厚吉

2181 サポート 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 53.4 安西 博満

2182 サポート 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 53.5 大橋 宏行

2183 機能 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 53.6 冨田 健司

2184 サポート 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 53.7 末永 文

2185 サポート 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 53.8 林 美琴

2186 サポート 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 53.9 安井 久雄

2187 バグ 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 53.10 米田 雛子

1506 機能 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 53.0 水口 崇

1507 サポート 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 53.1 宮本 吉之助

1508 機能 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 53.2 川名 真里

1509 バグ 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 53.3 平岡 厚吉

1510 機能 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 53.4 安西 博満

1511 バグ 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 53.5 大橋 宏行
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1512 機能 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 53.6 冨田 健司

1513 機能 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 53.7 末永 文

1514 バグ 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 53.8 林 美琴

1515 サポート 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 53.9 安井 久雄

1516 サポート 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 53.10 米田 雛子

824 サポート 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 52.0 水口 崇

825 サポート 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 52.1 宮本 吉之助

826 機能 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 52.2 川名 真里

827 バグ 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 52.3 平岡 厚吉

828 サポート 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 52.4 安西 博満

829 バグ 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 52.5 大橋 宏行

830 機能 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 52.6 冨田 健司

831 サポート 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 52.7 末永 文

832 バグ 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 52.8 林 美琴

833 機能 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 52.9 安井 久雄

834 サポート 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 52.10 米田 雛子

2166 サポート 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 52.0 水口 崇

2167 バグ 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 52.1 宮本 吉之助

2168 バグ 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 52.2 川名 真里

2169 バグ 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 52.3 平岡 厚吉

2170 サポート 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 52.4 安西 博満

2171 バグ 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 52.5 大橋 宏行

2172 サポート 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 52.6 冨田 健司

2173 サポート 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 52.7 末永 文

2174 機能 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 52.8 林 美琴

2175 機能 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 52.9 安井 久雄

2176 サポート 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 52.10 米田 雛子

1495 機能 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 52.0 水口 崇

1496 バグ 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 52.1 宮本 吉之助

1497 サポート 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 52.2 川名 真里

1498 機能 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 52.3 平岡 厚吉

1499 バグ 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 52.4 安西 博満

1500 サポート 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 52.5 大橋 宏行
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1501 機能 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 52.6 冨田 健司

1502 機能 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 52.7 末永 文

1503 サポート 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 52.8 林 美琴

1504 機能 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 52.9 安井 久雄

1505 バグ 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 52.10 米田 雛子

2292 機能 共通機能の結合テスト 安井 久雄

2293 機能 テスト仕様書作成 宮本 吉之助

813 バグ 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 51.0 水口 崇

814 機能 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 51.1 宮本 吉之助

815 サポート 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 51.2 川名 真里

816 バグ 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 51.3 平岡 厚吉

817 機能 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 51.4 安西 博満

818 機能 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 51.5 大橋 宏行

819 サポート 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 51.6 冨田 健司

820 サポート 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 51.7 末永 文

821 サポート 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 51.8 林 美琴

822 バグ 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 51.9 安井 久雄

823 機能 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 51.10 米田 雛子

2155 サポート 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 51.0 水口 崇

2156 バグ 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 51.1 宮本 吉之助

2157 バグ 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 51.2 川名 真里

2158 機能 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 51.3 平岡 厚吉

2159 機能 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 51.4 安西 博満

2160 機能 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 51.5 大橋 宏行

2161 バグ 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 51.6 冨田 健司

2162 バグ 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 51.7 末永 文

2163 サポート 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 51.8 林 美琴

2164 機能 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 51.9 安井 久雄

2165 サポート 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 51.10 米田 雛子

1484 バグ 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 51.0 水口 崇

1485 サポート 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 51.1 宮本 吉之助

1486 機能 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 51.2 川名 真里

1487 バグ 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 51.3 平岡 厚吉
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1488 バグ 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 51.4 安西 博満

1489 機能 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 51.5 大橋 宏行

1490 機能 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 51.6 冨田 健司

1491 バグ 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 51.7 末永 文

1492 サポート 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 51.8 林 美琴

1493 バグ 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 51.9 安井 久雄

1494 バグ 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 51.10 米田 雛子

2297 機能 メニュー画面の単体テスト 末永 文

2299 機能 単体テスト 水口 崇

802 サポート 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 50.0 水口 崇

803 機能 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 50.1 宮本 吉之助

804 バグ 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 50.2 川名 真里

805 機能 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 50.3 平岡 厚吉

806 バグ 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 50.4 安西 博満

807 サポート 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 50.5 大橋 宏行

808 バグ 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 50.6 冨田 健司

809 機能 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 50.7 末永 文

810 サポート 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 50.8 林 美琴

811 機能 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 50.9 安井 久雄

812 サポート 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 50.10 米田 雛子

2144 機能 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 50.0 水口 崇

2145 サポート 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 50.1 宮本 吉之助

2146 バグ 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 50.2 川名 真里

2147 機能 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 50.3 平岡 厚吉

2148 機能 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 50.4 安西 博満

2149 機能 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 50.5 大橋 宏行

2150 サポート 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 50.6 冨田 健司

2151 バグ 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 50.7 末永 文

2152 サポート 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 50.8 林 美琴

2153 機能 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 50.9 安井 久雄

2154 サポート 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 50.10 米田 雛子

1473 バグ 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 50.0 水口 崇

1474 バグ 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 50.1 宮本 吉之助
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1475 サポート 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 50.2 川名 真里

1476 バグ 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 50.3 平岡 厚吉

1477 機能 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 50.4 安西 博満

1478 機能 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 50.5 大橋 宏行

1479 サポート 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 50.6 冨田 健司

1480 バグ 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 50.7 末永 文

1481 機能 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 50.8 林 美琴

1482 バグ 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 50.9 安井 久雄

1483 バグ 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 50.10 米田 雛子

2294 機能 結合テスト 林 美琴

2298 機能 テスト仕様書作成 冨田 健司

791 機能 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 49.0 水口 崇

792 機能 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 49.1 宮本 吉之助

793 バグ 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 49.2 川名 真里

794 サポート 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 49.3 平岡 厚吉

795 バグ 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 49.4 安西 博満

796 サポート 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 49.5 大橋 宏行

797 サポート 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 49.6 冨田 健司

798 サポート 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 49.7 末永 文

799 機能 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 49.8 林 美琴

800 機能 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 49.9 安井 久雄

801 バグ 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 49.10 米田 雛子

2133 バグ 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 49.0 水口 崇

2134 サポート 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 49.1 宮本 吉之助

2135 機能 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 49.2 川名 真里

2136 サポート 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 49.3 平岡 厚吉

2137 機能 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 49.4 安西 博満

2138 サポート 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 49.5 大橋 宏行

2139 バグ 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 49.6 冨田 健司

2140 サポート 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 49.7 末永 文

2141 バグ 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 49.8 林 美琴

2142 機能 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 49.9 安井 久雄

2143 サポート 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 49.10 米田 雛子
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1462 機能 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 49.0 水口 崇

1463 サポート 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 49.1 宮本 吉之助

1464 サポート 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 49.2 川名 真里

1465 サポート 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 49.3 平岡 厚吉

1466 機能 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 49.4 安西 博満

1467 機能 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 49.5 大橋 宏行

1468 バグ 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 49.6 冨田 健司
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