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2456 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 新規 通常 プラグイン開発 第3フェーズ 関連タスク 川名 真里 2025/04/25 18:05

2440 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 終了 通常 プラグイン開発 第3フェーズ タスク 末永 文 2025/04/25 18:05

2437 Redmineプラグインの開発(LGC) バグ 進行中 通常 プラグイン開発 第3フェーズ タスク 米田 雛子 2025/04/25 18:05

2436 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 新規 通常 プラグイン開発 第3フェーズ 子タスク 平岡 厚吉 2025/04/25 18:05

2409 Redmineプラグインの開発(LGC) タスク 新規 通常 プラグイン開発 第3フェーズ 関連タスク 安西 博満 2025/04/25 18:05

2390 Redmineプラグインの開発(LGC) バグ 終了 通常 プラグイン開発 第3フェーズ タスク 平岡 厚吉 2025/04/25 18:05

2388 Redmineプラグインの開発(LGC) サポート 新規 通常 プラグイン開発 第3フェーズ 関連タスク 宮本 吉之助 2025/04/25 18:05

2386 Redmineプラグインの開発(LGC) タスク 新規 通常 プラグイン開発 第3フェーズ 後続タスク 林 美琴 2025/04/25 18:05

2382 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 終了 通常 プラグイン開発 第2フェーズ タスク 平岡 厚吉 2025/04/25 18:05

2360 Redmineプラグインの開発(LGC) サポート 終了 通常 プラグイン開発 第2フェーズ タスク 冨田 健司 2025/04/25 18:05

2355 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 新規 通常 プラグイン開発 第2フェーズ 子タスク 米田 雛子 2025/04/25 18:05

2342 Redmineプラグインの開発(LGC) タスク 新規 通常 プラグイン開発 第2フェーズ ひ孫タスク 水口 崇 2025/04/25 18:05

2312 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 新規 通常 テスト仕様書作成 宮本 吉之助 2025/04/25 18:05

2306 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 進行中 通常 チケット更新画面の結合テスト 水口 崇 2025/04/25 18:05

2305 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 新規 通常 単体テスト 川名 真里 2025/04/25 18:05

2248 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 61.1 宮本 吉之助 2025/04/25 18:04

2247 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 61.0 水口 崇 2025/04/25 18:04

2244 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 60.8 林 美琴 2025/04/25 18:04

2240 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 60.4 安西 博満 2025/04/25 18:04

2229 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 59.4 安西 博満 2025/04/25 18:04

2224 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 58.10 米田 雛子 2025/04/25 18:04

2219 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 58.5 大橋 宏行 2025/04/25 18:04

2203 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 57.0 水口 崇 2025/04/25 18:04

2195 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 56.3 平岡 厚吉 2025/04/25 18:04

2191 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 55.10 米田 雛子 2025/04/25 18:04

2180 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 54.10 米田 雛子 2025/04/25 18:04

2177 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 54.7 末永 文 2025/04/25 18:04

2168 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 53.9 安井 久雄 2025/04/25 18:04

2155 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 52.7 末永 文 2025/04/25 18:04

2138 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 51.1 宮本 吉之助 2025/04/25 18:04

2098 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 47.5 大橋 宏行 2025/04/25 18:04
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2090 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 46.8 林 美琴 2025/04/25 18:04

2070 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 44.10 米田 雛子 2025/04/25 18:04

2067 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 44.7 末永 文 2025/04/25 18:04

2048 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 42.10 米田 雛子 2025/04/25 18:04

2042 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 42.4 安西 博満 2025/04/25 18:04

2037 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 41.10 米田 雛子 2025/04/25 18:04

2036 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 41.9 安井 久雄 2025/04/25 18:04

2012 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 39.7 末永 文 2025/04/25 18:04

2011 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 39.6 冨田 健司 2025/04/25 18:04

1996 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 38.2 川名 真里 2025/04/25 18:04

1970 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 35.9 安井 久雄 2025/04/25 18:04

1966 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 35.5 大橋 宏行 2025/04/25 18:04

1963 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 35.2 川名 真里 2025/04/25 18:04

1941 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 33.2 川名 真里 2025/04/25 18:04

1927 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 31.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

1905 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 29.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

1892 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 28.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

1888 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 28.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

1887 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 28.3 平岡 厚吉 2025/04/25 18:03

1873 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 27.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

1857 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 25.6 冨田 健司 2025/04/25 18:03

1855 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 25.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

1847 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 24.7 末永 文 2025/04/25 18:03

1830 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 23.1 宮本 吉之助 2025/04/25 18:03

1815 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 21.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

1809 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 21.2 川名 真里 2025/04/25 18:03

1808 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 21.1 宮本 吉之助 2025/04/25 18:03

1805 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 20.9 安井 久雄 2025/04/25 18:03

1802 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 20.6 冨田 健司 2025/04/25 18:03

1792 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 19.7 末永 文 2025/04/25 18:03

1771 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 17.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

1760 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 16.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

1749 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 15.8 林 美琴 2025/04/25 18:03
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1747 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 15.6 冨田 健司 2025/04/25 18:03

1731 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 14.1 宮本 吉之助 2025/04/25 18:03

1728 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 13.9 安井 久雄 2025/04/25 18:03

1724 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 13.5 大橋 宏行 2025/04/25 18:03

1718 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 12.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

1701 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 11.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

1700 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 11.3 平岡 厚吉 2025/04/25 18:03

1685 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 9.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

1680 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 9.5 大橋 宏行 2025/04/25 18:03

1671 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 8.7 末永 文 2025/04/25 18:03

1664 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 8.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

1656 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 7.3 平岡 厚吉 2025/04/25 18:03

1655 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 7.2 川名 真里 2025/04/25 18:03

1647 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 6.5 大橋 宏行 2025/04/25 18:03

1639 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 5.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

1633 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 5.2 川名 真里 2025/04/25 18:03

1629 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 4.9 安井 久雄 2025/04/25 18:03

1619 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 3.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

1618 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 3.9 安井 久雄 2025/04/25 18:03

1617 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 3.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

1603 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 2.5 大橋 宏行 2025/04/25 18:03

1597 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 1.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

1576 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 61.0 水口 崇 2025/04/25 18:04

1569 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 60.4 安西 博満 2025/04/25 18:04

1566 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 60.1 宮本 吉之助 2025/04/25 18:04

1558 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 59.4 安西 博満 2025/04/25 18:04

1542 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 57.10 米田 雛子 2025/04/25 18:04

1531 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 56.10 米田 雛子 2025/04/25 18:04

1529 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 56.8 林 美琴 2025/04/25 18:04

1502 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 54.3 平岡 厚吉 2025/04/25 18:04

1441 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 48.8 林 美琴 2025/04/25 18:04

1438 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 48.5 大橋 宏行 2025/04/25 18:04

1421 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 46.10 米田 雛子 2025/04/25 18:04
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1381 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 43.3 平岡 厚吉 2025/04/25 18:04

1376 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 42.9 安井 久雄 2025/04/25 18:04

1375 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 42.8 林 美琴 2025/04/25 18:04

1358 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 41.2 川名 真里 2025/04/25 18:04

1349 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 40.4 安西 博満 2025/04/25 18:04

1347 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 40.2 川名 真里 2025/04/25 18:04

1340 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 39.6 冨田 健司 2025/04/25 18:04

1337 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 39.3 平岡 厚吉 2025/04/25 18:04

1335 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 39.1 宮本 吉之助 2025/04/25 18:04

1327 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 38.4 安西 博満 2025/04/25 18:04

1322 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 37.10 米田 雛子 2025/04/25 18:04

1314 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 37.2 川名 真里 2025/04/25 18:04

1310 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 36.9 安井 久雄 2025/04/25 18:04

1309 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 36.8 林 美琴 2025/04/25 18:04

1272 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 33.4 安西 博満 2025/04/25 18:04

1261 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 32.4 安西 博満 2025/04/25 18:04

1253 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 31.7 末永 文 2025/04/25 18:03

1238 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 30.3 平岡 厚吉 2025/04/25 18:03

1235 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 30.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

1211 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 27.9 安井 久雄 2025/04/25 18:03

1208 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 27.6 冨田 健司 2025/04/25 18:03

1180 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 25.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

1169 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 24.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

1164 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 23.6 冨田 健司 2025/04/25 18:03

1156 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 22.9 安井 久雄 2025/04/25 18:03

1148 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 22.1 宮本 吉之助 2025/04/25 18:03

1145 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 21.9 安井 久雄 2025/04/25 18:03

1144 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 21.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

1136 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 21.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

1114 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 19.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

1106 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 18.3 平岡 厚吉 2025/04/25 18:03

1105 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 18.2 川名 真里 2025/04/25 18:03

1097 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 17.5 大橋 宏行 2025/04/25 18:03
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1087 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 16.6 冨田 健司 2025/04/25 18:03

1077 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 15.7 末永 文 2025/04/25 18:03

1068 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 14.9 安井 久雄 2025/04/25 18:03

1064 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 14.5 大橋 宏行 2025/04/25 18:03

1060 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 14.1 宮本 吉之助 2025/04/25 18:03

1058 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 13.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

1050 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 13.2 川名 真里 2025/04/25 18:03

989 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 7.7 末永 文 2025/04/25 18:03

975 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 6.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

935 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 2.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

913 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 61.8 林 美琴 2025/04/25 18:04

893 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 59.10 米田 雛子 2025/04/25 18:04

887 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 59.4 安西 博満 2025/04/25 18:04

876 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 58.4 安西 博満 2025/04/25 18:04

873 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 58.1 宮本 吉之助 2025/04/25 18:04

867 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 57.6 冨田 健司 2025/04/25 18:04

862 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 57.1 宮本 吉之助 2025/04/25 18:04

848 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 55.9 安井 久雄 2025/04/25 18:03

841 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 55.2 川名 真里 2025/04/25 18:03

828 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 54.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

825 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 53.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

823 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 53.6 冨田 健司 2025/04/25 18:03

819 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 53.2 川名 真里 2025/04/25 18:03

817 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 53.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

810 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 52.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

794 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 50.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

789 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 50.5 大橋 宏行 2025/04/25 18:03

760 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 47.9 安井 久雄 2025/04/25 18:03

756 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 47.5 大橋 宏行 2025/04/25 18:03

751 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 47.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

741 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 46.1 宮本 吉之助 2025/04/25 18:03

725 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 44.7 末永 文 2025/04/25 18:03

717 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 43.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03
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711 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 43.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

704 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 42.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

683 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 40.9 安井 久雄 2025/04/25 18:03

682 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 40.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

673 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 39.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

668 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 39.5 大橋 宏行 2025/04/25 18:03

653 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 38.1 宮本 吉之助 2025/04/25 18:03

652 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 38.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

643 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 37.2 川名 真里 2025/04/25 18:03

641 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 37.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

640 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 36.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

637 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 36.7 末永 文 2025/04/25 18:03

631 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 36.1 宮本 吉之助 2025/04/25 18:03

619 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 35.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

614 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 34.6 冨田 健司 2025/04/25 18:03

593 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 32.7 末永 文 2025/04/25 18:03

574 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 30.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

565 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 30.1 宮本 吉之助 2025/04/25 18:03

561 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 29.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

557 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 29.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

532 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 27.1 宮本 吉之助 2025/04/25 18:03

493 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 23.6 冨田 健司 2025/04/25 18:03

473 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 21.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

471 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 21.6 冨田 健司 2025/04/25 18:03

470 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 21.5 大橋 宏行 2025/04/25 18:03

464 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 20.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

445 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 19.2 川名 真里 2025/04/25 18:03

440 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 18.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

432 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 18.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

404 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 15.5 大橋 宏行 2025/04/25 18:03

395 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 14.7 末永 文 2025/04/25 18:03

391 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 14.3 平岡 厚吉 2025/04/25 18:03

383 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 13.6 冨田 健司 2025/04/25 18:03
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358 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 11.3 平岡 厚吉 2025/04/25 18:03

342 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 9.9 安井 久雄 2025/04/25 18:03

327 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 8.5 大橋 宏行 2025/04/25 18:03

326 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 8.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

323 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 8.1 宮本 吉之助 2025/04/25 18:03

319 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 7.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

232 ウェブサイトのリニューアル(EVM) バグ 新規 通常 設計_画面7  2025/04/25 18:01

231 ウェブサイトのリニューアル(EVM) サポート 進行中 通常 設計_テスト6  2025/04/25 18:01

209 ウェブサイトのリニューアル(EVM) 機能 終了 通常 テスト_シナリオ消化21  2025/04/25 18:01

207 ウェブサイトのリニューアル(EVM) 機能 新規 通常 テスト_シナリオ作成2 宮本 吉之助 2025/04/25 18:01

205 ウェブサイトのリニューアル(EVM) 機能 新規 通常 テスト_結合10  2025/04/25 18:01

194 ウェブサイトのリニューアル(EVM) サポート 新規 通常 テスト_シナリオ消化01  2025/04/25 18:01

193 ウェブサイトのリニューアル(EVM) サポート 新規 通常 テスト_シナリオ消化00  2025/04/25 18:01

189 ウェブサイトのリニューアル(EVM) サポート 終了 通常 サポート_2025-05-010  2025/04/25 18:01

183 ウェブサイトのリニューアル(EVM) サポート 新規 通常 サポート_2025-05-010  2025/04/25 18:01

157 ウェブサイトのリニューアル(EVM) 機能 終了 通常 設計_テスト20  2025/04/25 18:01

154 ウェブサイトのリニューアル(EVM) バグ 新規 通常 テスト_シナリオ作成00  2025/04/25 18:01

151 ウェブサイトのリニューアル(EVM) バグ 終了 通常 バグ_2025-04-010  2025/04/25 18:01

146 ウェブサイトのリニューアル(EVM) サポート 終了 通常 サポート_2025-04-010  2025/04/25 18:01

139 ウェブサイトのリニューアル(EVM) バグ 新規 通常 バグ_2025-04-011  2025/04/25 18:01

127 ウェブサイトのリニューアル(EVM) バグ 終了 通常 テスト_シナリオ消化30  2025/04/25 18:01

126 ウェブサイトのリニューアル(EVM) バグ 新規 通常 設計_DB3 林 美琴 2025/04/25 18:01

122 ウェブサイトのリニューアル(EVM) バグ 進行中 通常 テスト_シナリオ消化10  2025/04/25 18:01

117 ウェブサイトのリニューアル(EVM) 機能 新規 通常 テスト_シナリオ作成30  2025/04/25 18:01

115 ウェブサイトのリニューアル(EVM) 機能 新規 通常 テスト_シナリオ作成2 米田 雛子 2025/04/25 18:01

101 ウェブサイトのリニューアル(EVM) 機能 終了 通常 機能_2025-03-010  2025/04/25 18:01

84 ウェブサイトのリニューアル(EVM) バグ 新規 通常 設計_画面0 林 美琴 2025/04/25 18:01

79 ウェブサイトのリニューアル(EVM) バグ 終了 通常 テスト_シナリオ作成20  2025/04/25 18:01

53 行政アプリの開発(Critical Path) 機能 新規 通常 クリティカルパス タスク 27 安井 久雄 2025/04/25 18:00

46 行政アプリの開発(Critical Path) 機能 進行中 通常 クリティカルパス タスク 15 林 美琴 2025/04/25 18:00

40 行政アプリの開発(Critical Path) バグ 新規 通常 クリティカルパス タスク 27 米田 雛子 2025/04/25 18:00

36 行政アプリの開発(Critical Path) バグ 進行中 通常 クリティカルパス タスク 18 川名 真里 2025/04/25 18:00

35 行政アプリの開発(Critical Path) バグ 進行中 通常 クリティカルパス タスク 18 末永 文 2025/04/25 18:00
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23 行政アプリの開発(Critical Path) バグ 新規 通常 クリティカルパス タスク 27 平岡 厚吉 2025/04/25 18:00

9 行政アプリの開発(Critical Path) バグ 新規 通常 クリティカルパス タスク 36 冨田 健司 2025/04/25 18:00
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