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2452 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 新規 通常 プラグイン開発 第3フェーズ 関連タスク 米田 雛子 2025/04/25 18:05

2444 Redmineプラグインの開発(LGC) QA 新規 通常 プラグイン開発 第3フェーズ 子タスク 米田 雛子 2025/04/25 18:05

2437 Redmineプラグインの開発(LGC) バグ 進行中 通常 プラグイン開発 第3フェーズ タスク 米田 雛子 2025/04/25 18:05

2429 Redmineプラグインの開発(LGC) タスク 進行中 通常 プラグイン開発 第3フェーズ タスク 米田 雛子 2025/04/25 18:05

2422 Redmineプラグインの開発(LGC) サポート 新規 通常 プラグイン開発 第3フェーズ 子タスク 米田 雛子 2025/04/25 18:05

2421 Redmineプラグインの開発(LGC) QA 新規 通常 プラグイン開発 第3フェーズ ひ孫タスク 米田 雛子 2025/04/25 18:05

2415 Redmineプラグインの開発(LGC) バグ 新規 通常 プラグイン開発 第3フェーズ 子タスク 米田 雛子 2025/04/25 18:05

2414 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 新規 通常 プラグイン開発 第3フェーズ 関連タスク 米田 雛子 2025/04/25 18:05

2399 Redmineプラグインの開発(LGC) タスク 新規 通常 プラグイン開発 第3フェーズ 後続タスク 米田 雛子 2025/04/25 18:05

2356 Redmineプラグインの開発(LGC) タスク 新規 通常 プラグイン開発 第2フェーズ 孫タスク 米田 雛子 2025/04/25 18:05

2355 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 新規 通常 プラグイン開発 第2フェーズ 子タスク 米田 雛子 2025/04/25 18:05

2334 Redmineプラグインの開発(LGC) タスク 新規 通常 プラグイン開発 第2フェーズ 孫タスク 米田 雛子 2025/04/25 18:05

2332 Redmineプラグインの開発(LGC) サポート 新規 通常 プラグイン開発 第2フェーズ 後続タスク 米田 雛子 2025/04/25 18:05

2323 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 新規 通常 テスト仕様書作成 米田 雛子 2025/04/25 18:05

2320 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 新規 通常 テスト仕様書作成 米田 雛子 2025/04/25 18:05

2316 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 新規 通常 結合テスト 米田 雛子 2025/04/25 18:05

2311 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 進行中 通常 チケット削除画面の単体テスト 米田 雛子 2025/04/25 18:05

2302 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 進行中 通常 チケット更新画面の実装 米田 雛子 2025/04/25 18:05

2268 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 新規 通常 API設計 米田 雛子 2025/04/25 18:04

2265 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 新規 通常 運用方法の定義 米田 雛子 2025/04/25 18:04

2261 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 新規 通常 クラウドの構想 米田 雛子 2025/04/25 18:04

2257 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 61.10 米田 雛子 2025/04/25 18:04

2246 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 60.10 米田 雛子 2025/04/25 18:04

2235 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 59.10 米田 雛子 2025/04/25 18:04

2224 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 58.10 米田 雛子 2025/04/25 18:04

2213 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 57.10 米田 雛子 2025/04/25 18:04

2202 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 56.10 米田 雛子 2025/04/25 18:04

2191 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 55.10 米田 雛子 2025/04/25 18:04

2180 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 54.10 米田 雛子 2025/04/25 18:04

2169 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 53.10 米田 雛子 2025/04/25 18:04

2158 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 52.10 米田 雛子 2025/04/25 18:04
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2147 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 51.10 米田 雛子 2025/04/25 18:04

2136 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 50.10 米田 雛子 2025/04/25 18:04

2125 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 49.10 米田 雛子 2025/04/25 18:04

2114 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 48.10 米田 雛子 2025/04/25 18:04

2103 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 47.10 米田 雛子 2025/04/25 18:04

2092 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 46.10 米田 雛子 2025/04/25 18:04

2081 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 45.10 米田 雛子 2025/04/25 18:04

2070 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 44.10 米田 雛子 2025/04/25 18:04

2059 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 43.10 米田 雛子 2025/04/25 18:04

2048 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 42.10 米田 雛子 2025/04/25 18:04

2037 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 41.10 米田 雛子 2025/04/25 18:04

2026 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 40.10 米田 雛子 2025/04/25 18:04

2015 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 39.10 米田 雛子 2025/04/25 18:04

2004 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 38.10 米田 雛子 2025/04/25 18:04

1993 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 37.10 米田 雛子 2025/04/25 18:04

1982 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 36.10 米田 雛子 2025/04/25 18:04

1971 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 35.10 米田 雛子 2025/04/25 18:04

1960 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 34.10 米田 雛子 2025/04/25 18:04

1949 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 33.10 米田 雛子 2025/04/25 18:04

1938 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 32.10 米田 雛子 2025/04/25 18:04

1927 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 31.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

1916 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 30.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

1905 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 29.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

1894 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 28.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

1883 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 27.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

1872 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 26.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

1861 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 25.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

1850 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 24.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

1839 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 23.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

1828 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 22.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

1817 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 21.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

1806 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 20.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

1795 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 19.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03
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1784 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 18.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

1773 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 17.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

1762 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 16.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

1751 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 15.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

1740 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 14.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

1729 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 13.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

1718 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 12.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

1707 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 11.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

1696 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 10.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

1685 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 9.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

1674 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 8.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

1663 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 7.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

1652 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 6.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

1641 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 5.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

1630 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 4.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

1619 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 3.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

1608 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 2.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

1597 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 1.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

1586 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 61.10 米田 雛子 2025/04/25 18:04

1575 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 60.10 米田 雛子 2025/04/25 18:04

1564 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 59.10 米田 雛子 2025/04/25 18:04

1553 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 58.10 米田 雛子 2025/04/25 18:04

1542 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 57.10 米田 雛子 2025/04/25 18:04

1531 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 56.10 米田 雛子 2025/04/25 18:04

1520 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 55.10 米田 雛子 2025/04/25 18:04

1509 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 54.10 米田 雛子 2025/04/25 18:04

1498 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 53.10 米田 雛子 2025/04/25 18:04

1487 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 52.10 米田 雛子 2025/04/25 18:04

1476 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 51.10 米田 雛子 2025/04/25 18:04

1465 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 50.10 米田 雛子 2025/04/25 18:04

1454 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 49.10 米田 雛子 2025/04/25 18:04

1443 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 48.10 米田 雛子 2025/04/25 18:04

1432 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 47.10 米田 雛子 2025/04/25 18:04
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1421 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 46.10 米田 雛子 2025/04/25 18:04

1410 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 45.10 米田 雛子 2025/04/25 18:04

1399 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 44.10 米田 雛子 2025/04/25 18:04

1388 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 43.10 米田 雛子 2025/04/25 18:04

1377 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 42.10 米田 雛子 2025/04/25 18:04

1366 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 41.10 米田 雛子 2025/04/25 18:04

1355 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 40.10 米田 雛子 2025/04/25 18:04

1344 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 39.10 米田 雛子 2025/04/25 18:04

1333 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 38.10 米田 雛子 2025/04/25 18:04

1322 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 37.10 米田 雛子 2025/04/25 18:04

1311 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 36.10 米田 雛子 2025/04/25 18:04

1300 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 35.10 米田 雛子 2025/04/25 18:04

1289 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 34.10 米田 雛子 2025/04/25 18:04

1278 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 33.10 米田 雛子 2025/04/25 18:04

1267 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 32.10 米田 雛子 2025/04/25 18:04

1256 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 31.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

1245 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 30.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

1234 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 29.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

1223 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 28.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

1212 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 27.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

1201 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 26.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

1190 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 25.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

1179 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 24.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

1168 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 23.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

1157 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 22.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

1146 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 21.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

1135 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 20.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

1124 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 19.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

1113 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 18.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

1102 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 17.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

1091 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 16.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

1080 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 15.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

1069 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 14.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03
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1058 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 13.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

1047 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 12.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

1036 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 11.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

1025 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 10.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

1014 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 9.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

1003 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 8.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

992 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 7.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

981 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 6.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

970 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 5.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

959 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 4.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

948 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 3.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

937 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 2.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

926 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 1.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

915 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 61.10 米田 雛子 2025/04/25 18:04

904 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 60.10 米田 雛子 2025/04/25 18:04

893 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 59.10 米田 雛子 2025/04/25 18:04

882 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 58.10 米田 雛子 2025/04/25 18:04

871 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 57.10 米田 雛子 2025/04/25 18:04

860 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 56.10 米田 雛子 2025/04/25 18:04

849 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 55.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

838 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 54.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

827 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 53.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

816 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 52.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

805 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 51.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

794 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 50.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

783 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 49.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

772 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 48.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

761 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 47.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

750 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 46.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

739 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 45.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

728 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 44.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

717 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 43.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

706 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 42.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03
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695 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 41.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

684 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 40.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

673 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 39.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

662 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 38.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

651 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 37.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

640 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 36.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

629 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 35.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

618 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 34.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

607 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 33.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

596 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 32.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

585 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 31.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

574 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 30.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

563 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 29.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

552 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 28.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

541 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 27.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

530 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 26.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

519 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 25.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

508 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 24.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

497 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 23.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

486 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 22.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

475 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 21.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

464 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 20.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

453 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 19.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

442 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 18.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

431 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 17.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

420 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 16.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

409 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 15.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

398 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 14.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

387 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 13.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

376 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 12.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

365 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 11.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

354 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 10.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

343 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 9.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03
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332 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 8.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

321 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 7.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

310 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 6.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

299 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 5.10 米田 雛子 2025/04/25 18:03

288 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 4.10 米田 雛子 2025/04/25 18:02

277 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 3.10 米田 雛子 2025/04/25 18:02

266 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 2.10 米田 雛子 2025/04/25 18:02

255 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 1.10 米田 雛子 2025/04/25 18:02

198 ウェブサイトのリニューアル(EVM) 機能 新規 通常 バグ_画面レイアウト2 米田 雛子 2025/04/25 18:01

179 ウェブサイトのリニューアル(EVM) バグ 新規 通常 バグ_画面レイアウト3 米田 雛子 2025/04/25 18:01

137 ウェブサイトのリニューアル(EVM) バグ 新規 通常 テスト_シナリオ作成4 米田 雛子 2025/04/25 18:01

115 ウェブサイトのリニューアル(EVM) 機能 新規 通常 テスト_シナリオ作成2 米田 雛子 2025/04/25 18:01

108 ウェブサイトのリニューアル(EVM) バグ 新規 通常 設計_テスト9 米田 雛子 2025/04/25 18:01

62 ウェブサイトのリニューアル(EVM) サポート 新規 通常 バグ_モジュール5 米田 雛子 2025/04/25 18:00

45 行政アプリの開発(Critical Path) バグ 進行中 通常 クリティカルパス タスク 15 米田 雛子 2025/04/25 18:00

40 行政アプリの開発(Critical Path) バグ 新規 通常 クリティカルパス タスク 27 米田 雛子 2025/04/25 18:00

32 行政アプリの開発(Critical Path) サポート 新規 通常 クリティカルパス タスク 12 米田 雛子 2025/04/25 18:00

29 行政アプリの開発(Critical Path) バグ 進行中 通常 クリティカルパス タスク 6 米田 雛子 2025/04/25 18:00
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