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2454 Redmineプラグインの開発(LGC) サポート 新規 通常 プラグイン開発 第3フェーズ 子タスク 林 美琴 2025/04/25 18:05

2428 Redmineプラグインの開発(LGC) バグ 新規 通常 プラグイン開発 第3フェーズ 後続タスク 林 美琴 2025/04/25 18:05

2419 Redmineプラグインの開発(LGC) バグ 新規 通常 プラグイン開発 第3フェーズ 子タスク 林 美琴 2025/04/25 18:05

2411 Redmineプラグインの開発(LGC) サポート 新規 通常 プラグイン開発 第3フェーズ タスク 林 美琴 2025/04/25 18:05

2386 Redmineプラグインの開発(LGC) タスク 新規 通常 プラグイン開発 第3フェーズ 後続タスク 林 美琴 2025/04/25 18:05

2348 Redmineプラグインの開発(LGC) バグ 新規 通常 プラグイン開発 第2フェーズ 関連タスク 林 美琴 2025/04/25 18:05

2333 Redmineプラグインの開発(LGC) バグ 新規 通常 プラグイン開発 第2フェーズ 子タスク 林 美琴 2025/04/25 18:05

2325 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 進行中 通常 第1リリース総合テスト 林 美琴 2025/04/25 18:05

2319 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 進行中 通常 ツールチップの単体テスト 林 美琴 2025/04/25 18:05

2313 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 新規 通常 単体テスト 林 美琴 2025/04/25 18:05

2273 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 新規 通常 単体テスト 林 美琴 2025/04/25 18:04

2260 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 新規 通常 オンプレミスの構想 林 美琴 2025/04/25 18:04

2255 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 61.8 林 美琴 2025/04/25 18:04

2244 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 60.8 林 美琴 2025/04/25 18:04

2233 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 59.8 林 美琴 2025/04/25 18:04

2222 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 58.8 林 美琴 2025/04/25 18:04

2211 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 57.8 林 美琴 2025/04/25 18:04

2200 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 56.8 林 美琴 2025/04/25 18:04

2189 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 55.8 林 美琴 2025/04/25 18:04

2178 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 54.8 林 美琴 2025/04/25 18:04

2167 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 53.8 林 美琴 2025/04/25 18:04

2156 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 52.8 林 美琴 2025/04/25 18:04

2145 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 51.8 林 美琴 2025/04/25 18:04

2134 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 50.8 林 美琴 2025/04/25 18:04

2123 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 49.8 林 美琴 2025/04/25 18:04

2112 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 48.8 林 美琴 2025/04/25 18:04

2101 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 47.8 林 美琴 2025/04/25 18:04

2090 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 46.8 林 美琴 2025/04/25 18:04

2079 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 45.8 林 美琴 2025/04/25 18:04

2068 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 44.8 林 美琴 2025/04/25 18:04

2057 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 43.8 林 美琴 2025/04/25 18:04
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2046 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 42.8 林 美琴 2025/04/25 18:04

2035 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 41.8 林 美琴 2025/04/25 18:04

2024 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 40.8 林 美琴 2025/04/25 18:04

2013 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 39.8 林 美琴 2025/04/25 18:04

2002 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 38.8 林 美琴 2025/04/25 18:04

1991 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 37.8 林 美琴 2025/04/25 18:04

1980 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 36.8 林 美琴 2025/04/25 18:04

1969 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 35.8 林 美琴 2025/04/25 18:04

1958 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 34.8 林 美琴 2025/04/25 18:04

1947 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 33.8 林 美琴 2025/04/25 18:04

1936 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 32.8 林 美琴 2025/04/25 18:04

1925 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 31.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

1914 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 30.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

1903 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 29.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

1892 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 28.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

1881 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 27.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

1870 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 26.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

1859 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 25.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

1848 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 24.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

1837 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 23.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

1826 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 22.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

1815 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 21.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

1804 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 20.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

1793 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 19.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

1782 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 18.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

1771 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 17.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

1760 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 16.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

1749 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 15.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

1738 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 14.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

1727 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 13.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

1716 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 12.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

1705 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 11.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

1694 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 10.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

2025/04/26 2/7



# プロジェクト トラッカー ステータス 優先度 題名 担当者 更新日

1683 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 9.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

1672 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 8.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

1661 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 7.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

1650 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 6.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

1639 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 5.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

1628 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 4.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

1617 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 3.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

1606 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 2.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

1595 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 1.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

1584 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 61.8 林 美琴 2025/04/25 18:04

1573 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 60.8 林 美琴 2025/04/25 18:04

1562 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 59.8 林 美琴 2025/04/25 18:04

1551 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 58.8 林 美琴 2025/04/25 18:04

1540 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 57.8 林 美琴 2025/04/25 18:04

1529 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 56.8 林 美琴 2025/04/25 18:04

1518 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 55.8 林 美琴 2025/04/25 18:04

1507 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 54.8 林 美琴 2025/04/25 18:04

1496 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 53.8 林 美琴 2025/04/25 18:04

1485 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 52.8 林 美琴 2025/04/25 18:04

1474 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 51.8 林 美琴 2025/04/25 18:04

1463 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 50.8 林 美琴 2025/04/25 18:04

1452 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 49.8 林 美琴 2025/04/25 18:04

1441 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 48.8 林 美琴 2025/04/25 18:04

1430 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 47.8 林 美琴 2025/04/25 18:04

1419 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 46.8 林 美琴 2025/04/25 18:04

1408 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 45.8 林 美琴 2025/04/25 18:04

1397 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 44.8 林 美琴 2025/04/25 18:04

1386 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 43.8 林 美琴 2025/04/25 18:04

1375 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 42.8 林 美琴 2025/04/25 18:04

1364 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 41.8 林 美琴 2025/04/25 18:04

1353 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 40.8 林 美琴 2025/04/25 18:04

1342 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 39.8 林 美琴 2025/04/25 18:04

1331 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 38.8 林 美琴 2025/04/25 18:04
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1320 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 37.8 林 美琴 2025/04/25 18:04

1309 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 36.8 林 美琴 2025/04/25 18:04

1298 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 35.8 林 美琴 2025/04/25 18:04

1287 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 34.8 林 美琴 2025/04/25 18:04

1276 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 33.8 林 美琴 2025/04/25 18:04

1265 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 32.8 林 美琴 2025/04/25 18:04

1254 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 31.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

1243 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 30.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

1232 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 29.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

1221 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 28.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

1210 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 27.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

1199 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 26.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

1188 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 25.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

1177 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 24.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

1166 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 23.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

1155 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 22.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

1144 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 21.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

1133 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 20.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

1122 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 19.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

1111 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 18.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

1100 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 17.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

1089 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 16.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

1078 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 15.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

1067 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 14.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

1056 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 13.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

1045 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 12.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

1034 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 11.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

1023 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 10.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

1012 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 9.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

1001 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 8.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

990 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 7.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

979 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 6.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

968 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 5.8 林 美琴 2025/04/25 18:03
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957 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 4.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

946 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 3.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

935 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 2.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

924 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 1.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

913 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 61.8 林 美琴 2025/04/25 18:04

902 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 60.8 林 美琴 2025/04/25 18:04

891 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 59.8 林 美琴 2025/04/25 18:04

880 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 58.8 林 美琴 2025/04/25 18:04

869 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 57.8 林 美琴 2025/04/25 18:04

858 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 56.8 林 美琴 2025/04/25 18:04

847 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 55.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

836 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 54.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

825 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 53.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

814 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 52.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

803 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 51.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

792 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 50.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

781 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 49.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

770 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 48.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

759 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 47.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

748 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 46.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

737 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 45.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

726 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 44.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

715 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 43.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

704 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 42.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

693 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 41.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

682 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 40.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

671 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 39.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

660 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 38.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

649 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 37.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

638 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 36.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

627 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 35.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

616 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 34.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

605 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 33.8 林 美琴 2025/04/25 18:03
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594 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 32.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

583 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 31.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

572 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 30.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

561 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 29.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

550 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 28.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

539 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 27.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

528 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 26.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

517 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 25.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

506 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 24.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

495 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 23.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

484 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 22.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

473 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 21.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

462 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 20.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

451 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 19.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

440 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 18.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

429 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 17.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

418 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 16.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

407 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 15.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

396 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 14.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

385 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 13.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

374 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 12.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

363 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 11.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

352 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 10.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

341 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 9.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

330 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 8.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

319 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 7.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

308 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 6.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

297 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 5.8 林 美琴 2025/04/25 18:03

286 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 4.8 林 美琴 2025/04/25 18:02

275 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 3.8 林 美琴 2025/04/25 18:02

264 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 2.8 林 美琴 2025/04/25 18:02

253 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 1.8 林 美琴 2025/04/25 18:02

126 ウェブサイトのリニューアル(EVM) バグ 新規 通常 設計_DB3 林 美琴 2025/04/25 18:01
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120 ウェブサイトのリニューアル(EVM) サポート 新規 通常 テスト_シナリオ作成0 林 美琴 2025/04/25 18:01

84 ウェブサイトのリニューアル(EVM) バグ 新規 通常 設計_画面0 林 美琴 2025/04/25 18:01

76 ウェブサイトのリニューアル(EVM) 機能 新規 通常 設計_画面1 林 美琴 2025/04/25 18:01

49 行政アプリの開発(Critical Path) サポート 新規 通常 クリティカルパス タスク 21 林 美琴 2025/04/25 18:00

46 行政アプリの開発(Critical Path) 機能 進行中 通常 クリティカルパス タスク 15 林 美琴 2025/04/25 18:00

17 行政アプリの開発(Critical Path) サポート 進行中 通常 クリティカルパス タスク 12 林 美琴 2025/04/25 18:00

4 行政アプリの開発(Critical Path) サポート 進行中 通常 クリティカルパス タスク 15 林 美琴 2025/04/25 18:00
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