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# プロジェクト トラッカー ステータス 優先度 題名 担当者 更新日

2457 顧客ヒアリング バグ 新規 通常 Windowsサーバーのサポート 大橋 宏行 2025/04/26 18:05

2447 Redmineプラグインの開発(LGC) バグ 新規 通常 プラグイン開発 第3フェーズ タスク 大橋 宏行 2025/04/26 18:05

2432 Redmineプラグインの開発(LGC) バグ 新規 通常 プラグイン開発 第3フェーズ 後続タスク 大橋 宏行 2025/04/26 18:05

2424 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 新規 通常 プラグイン開発 第3フェーズ 後続タスク 大橋 宏行 2025/04/26 18:05

2423 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 新規 通常 プラグイン開発 第3フェーズ 後続タスク 大橋 宏行 2025/04/26 18:05

2417 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 新規 通常 プラグイン開発 第3フェーズ 孫タスク 大橋 宏行 2025/04/26 18:05

2415 Redmineプラグインの開発(LGC) バグ 新規 通常 プラグイン開発 第3フェーズ 関連タスク 大橋 宏行 2025/04/26 18:05

2407 Redmineプラグインの開発(LGC) QA 進行中 通常 プラグイン開発 第3フェーズ タスク 大橋 宏行 2025/04/26 18:05

2404 Redmineプラグインの開発(LGC) タスク 新規 通常 プラグイン開発 第3フェーズ 関連タスク 大橋 宏行 2025/04/26 18:05

2393 Redmineプラグインの開発(LGC) バグ 進行中 通常 プラグイン開発 第3フェーズ タスク 大橋 宏行 2025/04/26 18:05

2392 Redmineプラグインの開発(LGC) QA 進行中 通常 プラグイン開発 第3フェーズ タスク 大橋 宏行 2025/04/26 18:05

2374 Redmineプラグインの開発(LGC) タスク 新規 通常 プラグイン開発 第2フェーズ 後続タスク 大橋 宏行 2025/04/26 18:05

2354 Redmineプラグインの開発(LGC) QA 新規 通常 プラグイン開発 第2フェーズ 子タスク 大橋 宏行 2025/04/26 18:04

2350 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 新規 通常 プラグイン開発 第2フェーズ 関連タスク 大橋 宏行 2025/04/26 18:04

2347 Redmineプラグインの開発(LGC) タスク 新規 通常 プラグイン開発 第2フェーズ 子タスク 大橋 宏行 2025/04/26 18:04

2344 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 新規 通常 プラグイン開発 第2フェーズ 後続タスク 大橋 宏行 2025/04/26 18:04

2329 Redmineプラグインの開発(LGC) タスク 進行中 通常 プラグイン開発 第2フェーズ タスク 大橋 宏行 2025/04/26 18:04

2310 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 新規 通常 単体テスト 大橋 宏行 2025/04/26 18:04

2300 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 進行中 通常 チケット更新画面の単体テスト 大橋 宏行 2025/04/26 18:04

2286 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 新規 通常 単体テスト 大橋 宏行 2025/04/26 18:04

2285 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 新規 通常 テスト仕様書作成 大橋 宏行 2025/04/26 18:04

2283 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 進行中 通常 チケット一覧画面の実装 大橋 宏行 2025/04/26 18:04

2282 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 進行中 通常 チケット一覧画面の設計 大橋 宏行 2025/04/26 18:04

2277 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 新規 通常 テスト仕様書作成 大橋 宏行 2025/04/26 18:04

2264 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 進行中 通常 共通機能の設計 大橋 宏行 2025/04/26 18:04

2249 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 61.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:04

2238 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 60.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:04

2227 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 59.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:04

2216 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 58.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:04

2205 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 57.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:04

2194 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 56.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:04
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2183 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 55.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:04

2172 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 54.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:04

2161 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 53.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:04

2150 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 52.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:04

2139 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 51.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:04

2128 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 50.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:04

2117 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 49.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:04

2106 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 48.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:04

2095 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 47.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:04

2084 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 46.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:04

2073 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 45.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:04

2062 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 44.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:04

2051 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 43.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:04

2040 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 42.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:04

2029 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 41.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:04

2018 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 40.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:04

2007 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 39.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:04

1996 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 38.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:04

1985 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 37.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:04

1974 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 36.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:04

1963 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 35.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:04

1952 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 34.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:04

1941 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 33.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:04

1930 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 32.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:04

1919 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 31.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

1908 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 30.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

1897 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 29.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

1886 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 28.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

1875 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 27.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

1864 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 26.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

1853 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 25.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

1842 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 24.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

1831 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 23.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03
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1820 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 22.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

1809 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 21.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

1798 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 20.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

1787 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 19.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

1776 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 18.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

1765 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 17.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

1754 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 16.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

1743 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 15.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

1732 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 14.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

1721 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 13.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

1710 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 12.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

1699 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 11.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

1688 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 10.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

1677 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 9.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

1666 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 8.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

1655 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 7.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

1644 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 6.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

1633 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 5.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

1622 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 4.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

1611 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 3.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

1600 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 2.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

1589 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 1.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

1578 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 61.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:04

1567 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 60.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:04

1556 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 59.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:04

1545 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 58.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:04

1534 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 57.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:04

1523 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 56.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:04

1512 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 55.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:04

1501 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 54.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:04

1490 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 53.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:04

1479 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 52.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:04

1468 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 51.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:04
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1457 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 50.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:04

1446 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 49.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:04

1435 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 48.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:04

1424 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 47.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:04

1413 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 46.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:04

1402 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 45.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:04

1391 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 44.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:04

1380 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 43.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:04

1369 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 42.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:04

1358 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 41.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:04

1347 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 40.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:04

1336 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 39.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:04

1325 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 38.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:04

1314 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 37.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:04

1303 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 36.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:04

1292 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 35.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:04

1281 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 34.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:04

1270 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 33.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

1259 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 32.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

1248 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 31.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

1237 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 30.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

1226 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 29.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

1215 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 28.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

1204 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 27.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

1193 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 26.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

1182 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 25.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

1171 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 24.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

1160 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 23.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

1149 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 22.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

1138 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 21.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

1127 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 20.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

1116 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 19.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

1105 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 18.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03
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1094 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 17.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

1083 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 16.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

1072 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 15.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

1061 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 14.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

1050 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 13.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

1039 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 12.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

1028 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 11.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

1017 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 10.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

1006 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 9.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

995 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 8.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

984 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 7.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

973 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 6.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

962 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 5.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

951 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 4.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

940 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 3.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

929 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 2.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

918 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 1.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

907 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 61.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

896 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 60.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

885 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 59.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

874 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 58.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

863 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 57.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

852 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 56.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

841 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 55.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

830 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 54.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

819 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 53.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

808 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 52.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

797 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 51.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

786 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 50.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

775 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 49.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

764 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 48.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

753 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 47.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

742 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 46.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03
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731 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 45.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

720 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 44.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

709 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 43.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

698 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 42.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

687 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 41.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

676 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 40.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

665 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 39.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

654 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 38.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

643 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 37.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

632 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 36.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

621 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 35.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

610 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 34.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

599 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 33.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

588 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 32.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

577 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 31.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

566 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 30.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

555 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 29.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

544 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 28.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

533 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 27.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

522 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 26.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

511 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 25.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

500 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 24.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

489 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 23.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

478 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 22.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

467 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 21.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

456 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 20.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

445 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 19.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:03

434 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 18.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:02

423 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 17.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:02

412 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 16.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:02

401 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 15.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:02

390 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 14.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:02

379 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 13.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:02
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368 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 12.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:02

357 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 11.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:02

346 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 10.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:02

335 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 9.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:02

324 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 8.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:02

313 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 7.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:02

302 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 6.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:02

291 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 5.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:02

280 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 4.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:02

269 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 3.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:02

258 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 2.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:02

247 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 1.5 大橋 宏行 2025/04/26 18:02

163 ウェブサイトのリニューアル(EVM) 機能 新規 通常 バグ_画面レイアウト1 大橋 宏行 2025/04/26 18:01

141 ウェブサイトのリニューアル(EVM) サポート 新規 通常 テスト_シナリオ消化6 大橋 宏行 2025/04/26 18:01

138 ウェブサイトのリニューアル(EVM) サポート 新規 通常 テスト_結合5 大橋 宏行 2025/04/26 18:01

83 ウェブサイトのリニューアル(EVM) バグ 新規 通常 バグ_モジュール0 大橋 宏行 2025/04/26 18:01

52 行政アプリの開発(Critical Path) バグ 新規 通常 クリティカルパス タスク 27 大橋 宏行 2025/04/26 18:00

43 行政アプリの開発(Critical Path) 機能 新規 通常 クリティカルパス タスク 18 大橋 宏行 2025/04/26 18:00

42 行政アプリの開発(Critical Path) バグ 進行中 通常 クリティカルパス タスク 12 大橋 宏行 2025/04/26 18:00

41 行政アプリの開発(Critical Path) バグ 進行中 通常 クリティカルパス タスク 12 大橋 宏行 2025/04/26 18:00

27 行政アプリの開発(Critical Path) 機能 進行中 通常 クリティカルパス タスク 6 大橋 宏行 2025/04/26 18:00

19 行政アプリの開発(Critical Path) バグ 新規 通常 クリティカルパス タスク 24 大橋 宏行 2025/04/26 18:00
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