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2453 Redmineプラグインの開発(LGC) サポート 新規 通常 プラグイン開発 第3フェーズ 関連タスク 安西 博満 2025/04/25 18:05

2445 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 新規 通常 プラグイン開発 第3フェーズ 孫タスク 安西 博満 2025/04/25 18:05

2409 Redmineプラグインの開発(LGC) タスク 新規 通常 プラグイン開発 第3フェーズ 関連タスク 安西 博満 2025/04/25 18:05

2346 Redmineプラグインの開発(LGC) サポート 新規 通常 プラグイン開発 第2フェーズ タスク 安西 博満 2025/04/25 18:05

2341 Redmineプラグインの開発(LGC) サポート 新規 通常 プラグイン開発 第2フェーズ 孫タスク 安西 博満 2025/04/25 18:05

2340 Redmineプラグインの開発(LGC) タスク 新規 通常 プラグイン開発 第2フェーズ 子タスク 安西 博満 2025/04/25 18:05

2317 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 進行中 通常 ツールチップの詳細設計 安西 博満 2025/04/25 18:05

2314 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 進行中 通常 チケット削除画面の結合テスト 安西 博満 2025/04/25 18:05

2308 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 新規 通常 結合テスト 安西 博満 2025/04/25 18:05

2307 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 新規 通常 テスト仕様書作成 安西 博満 2025/04/25 18:05

2303 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 進行中 通常 チケット更新画面の単体テスト 安西 博満 2025/04/25 18:05

2297 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 新規 通常 単体テスト 安西 博満 2025/04/25 18:04

2291 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 新規 通常 テスト仕様書作成 安西 博満 2025/04/25 18:04

2282 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 進行中 通常 メニュー画面の結合テスト 安西 博満 2025/04/25 18:04

2279 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 進行中 通常 メニュー画面の単体テスト 安西 博満 2025/04/25 18:04

2277 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 進行中 通常 メニュー画面の設計 安西 博満 2025/04/25 18:04

2267 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 進行中 通常 共通機能の設計 安西 博満 2025/04/25 18:04

2264 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 新規 通常 データベース設計 安西 博満 2025/04/25 18:04

2251 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 61.4 安西 博満 2025/04/25 18:04

2240 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 60.4 安西 博満 2025/04/25 18:04

2229 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 59.4 安西 博満 2025/04/25 18:04

2218 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 58.4 安西 博満 2025/04/25 18:04

2207 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 57.4 安西 博満 2025/04/25 18:04

2196 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 56.4 安西 博満 2025/04/25 18:04

2185 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 55.4 安西 博満 2025/04/25 18:04

2174 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 54.4 安西 博満 2025/04/25 18:04

2163 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 53.4 安西 博満 2025/04/25 18:04

2152 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 52.4 安西 博満 2025/04/25 18:04

2141 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 51.4 安西 博満 2025/04/25 18:04

2130 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 50.4 安西 博満 2025/04/25 18:04

2119 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 49.4 安西 博満 2025/04/25 18:04
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2108 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 48.4 安西 博満 2025/04/25 18:04

2097 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 47.4 安西 博満 2025/04/25 18:04

2086 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 46.4 安西 博満 2025/04/25 18:04

2075 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 45.4 安西 博満 2025/04/25 18:04

2064 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 44.4 安西 博満 2025/04/25 18:04

2053 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 43.4 安西 博満 2025/04/25 18:04

2042 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 42.4 安西 博満 2025/04/25 18:04

2031 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 41.4 安西 博満 2025/04/25 18:04

2020 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 40.4 安西 博満 2025/04/25 18:04

2009 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 39.4 安西 博満 2025/04/25 18:04

1998 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 38.4 安西 博満 2025/04/25 18:04

1987 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 37.4 安西 博満 2025/04/25 18:04

1976 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 36.4 安西 博満 2025/04/25 18:04

1965 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 35.4 安西 博満 2025/04/25 18:04

1954 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 34.4 安西 博満 2025/04/25 18:04

1943 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 33.4 安西 博満 2025/04/25 18:04

1932 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 32.4 安西 博満 2025/04/25 18:04

1921 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 31.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

1910 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 30.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

1899 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 29.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

1888 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 28.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

1877 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 27.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

1866 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 26.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

1855 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 25.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

1844 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 24.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

1833 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 23.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

1822 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 22.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

1811 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 21.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

1800 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 20.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

1789 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 19.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

1778 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 18.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

1767 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 17.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

1756 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 16.4 安西 博満 2025/04/25 18:03
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1745 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 15.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

1734 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 14.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

1723 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 13.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

1712 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 12.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

1701 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 11.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

1690 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 10.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

1679 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 9.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

1668 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 8.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

1657 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 7.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

1646 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 6.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

1635 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 5.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

1624 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 4.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

1613 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 3.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

1602 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 2.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

1591 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 1.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

1580 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 61.4 安西 博満 2025/04/25 18:04

1569 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 60.4 安西 博満 2025/04/25 18:04

1558 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 59.4 安西 博満 2025/04/25 18:04

1547 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 58.4 安西 博満 2025/04/25 18:04

1536 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 57.4 安西 博満 2025/04/25 18:04

1525 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 56.4 安西 博満 2025/04/25 18:04

1514 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 55.4 安西 博満 2025/04/25 18:04

1503 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 54.4 安西 博満 2025/04/25 18:04

1492 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 53.4 安西 博満 2025/04/25 18:04

1481 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 52.4 安西 博満 2025/04/25 18:04

1470 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 51.4 安西 博満 2025/04/25 18:04

1459 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 50.4 安西 博満 2025/04/25 18:04

1448 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 49.4 安西 博満 2025/04/25 18:04

1437 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 48.4 安西 博満 2025/04/25 18:04

1426 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 47.4 安西 博満 2025/04/25 18:04

1415 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 46.4 安西 博満 2025/04/25 18:04

1404 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 45.4 安西 博満 2025/04/25 18:04

1393 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 44.4 安西 博満 2025/04/25 18:04
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1382 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 43.4 安西 博満 2025/04/25 18:04

1371 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 42.4 安西 博満 2025/04/25 18:04

1360 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 41.4 安西 博満 2025/04/25 18:04

1349 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 40.4 安西 博満 2025/04/25 18:04

1338 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 39.4 安西 博満 2025/04/25 18:04

1327 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 38.4 安西 博満 2025/04/25 18:04

1316 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 37.4 安西 博満 2025/04/25 18:04

1305 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 36.4 安西 博満 2025/04/25 18:04

1294 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 35.4 安西 博満 2025/04/25 18:04

1283 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 34.4 安西 博満 2025/04/25 18:04

1272 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 33.4 安西 博満 2025/04/25 18:04

1261 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 32.4 安西 博満 2025/04/25 18:04

1250 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 31.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

1239 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 30.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

1228 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 29.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

1217 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 28.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

1206 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 27.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

1195 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 26.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

1184 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 25.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

1173 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 24.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

1162 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 23.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

1151 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 22.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

1140 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 21.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

1129 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 20.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

1118 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 19.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

1107 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 18.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

1096 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 17.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

1085 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 16.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

1074 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 15.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

1063 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 14.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

1052 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 13.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

1041 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 12.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

1030 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 11.4 安西 博満 2025/04/25 18:03
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1019 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 10.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

1008 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 9.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

997 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 8.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

986 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 7.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

975 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 6.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

964 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 5.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

953 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 4.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

942 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 3.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

931 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 2.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

920 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 1.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

909 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 61.4 安西 博満 2025/04/25 18:04

898 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 60.4 安西 博満 2025/04/25 18:04

887 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 59.4 安西 博満 2025/04/25 18:04

876 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 58.4 安西 博満 2025/04/25 18:04

865 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 57.4 安西 博満 2025/04/25 18:04

854 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 56.4 安西 博満 2025/04/25 18:04

843 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 55.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

832 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 54.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

821 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 53.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

810 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 52.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

799 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 51.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

788 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 50.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

777 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 49.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

766 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 48.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

755 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 47.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

744 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 46.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

733 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 45.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

722 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 44.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

711 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 43.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

700 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 42.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

689 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 41.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

678 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 40.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

667 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 39.4 安西 博満 2025/04/25 18:03
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656 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 38.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

645 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 37.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

634 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 36.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

623 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 35.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

612 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 34.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

601 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 33.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

590 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 32.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

579 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 31.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

568 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 30.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

557 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 29.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

546 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 28.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

535 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 27.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

524 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 26.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

513 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 25.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

502 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 24.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

491 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 23.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

480 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 22.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

469 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 21.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

458 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 20.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

447 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 19.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

436 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 18.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

425 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 17.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

414 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 16.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

403 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 15.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

392 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 14.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

381 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 13.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

370 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 12.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

359 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 11.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

348 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 10.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

337 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 9.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

326 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 8.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

315 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 7.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

304 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 6.4 安西 博満 2025/04/25 18:03
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293 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 5.4 安西 博満 2025/04/25 18:03

282 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 4.4 安西 博満 2025/04/25 18:02

271 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 3.4 安西 博満 2025/04/25 18:02

260 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 2.4 安西 博満 2025/04/25 18:02

249 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 1.4 安西 博満 2025/04/25 18:02

204 ウェブサイトのリニューアル(EVM) 機能 新規 通常 テスト_シナリオ作成1 安西 博満 2025/04/25 18:01

188 ウェブサイトのリニューアル(EVM) サポート 新規 通常 設計_テスト8 安西 博満 2025/04/25 18:01

176 ウェブサイトのリニューアル(EVM) サポート 新規 通常 テスト_結合1 安西 博満 2025/04/25 18:01

140 ウェブサイトのリニューアル(EVM) バグ 新規 通常 設計_DB5 安西 博満 2025/04/25 18:01

119 ウェブサイトのリニューアル(EVM) サポート 新規 通常 設計_DB4 安西 博満 2025/04/25 18:01

98 ウェブサイトのリニューアル(EVM) バグ 進行中 通常 設計_画面2 安西 博満 2025/04/25 18:01

69 ウェブサイトのリニューアル(EVM) 機能 新規 通常 バグ_画面レイアウト8 安西 博満 2025/04/25 18:00

54 ウェブサイトのリニューアル(EVM) バグ 新規 通常 テスト_シナリオ消化0 安西 博満 2025/04/25 18:01

51 行政アプリの開発(Critical Path) バグ 新規 通常 クリティカルパス タスク 21 安西 博満 2025/04/25 18:00

34 行政アプリの開発(Critical Path) 機能 進行中 通常 クリティカルパス タスク 15 安西 博満 2025/04/25 18:00

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

2025/04/26 7/7

http://www.tcpdf.org

