
チケット
# プロジェクト トラッカー ステータス 優先度 題名 担当者 更新日

2495 SUB_PROJECT_01 機能 新規 通常 10 水口 崇 2025/04/25 18:05

2494 TEST02 機能 新規 通常 9 水口 崇 2025/04/25 18:05

2493 TEST02 機能 新規 通常 8 水口 崇 2025/04/25 18:05

2492 TEST02 機能 新規 通常 7 水口 崇 2025/04/25 18:05

2491 TEST02 機能 新規 通常 6 水口 崇 2025/04/25 18:05

2490 TEST02 機能 新規 通常 5 水口 崇 2025/04/25 18:05

2489 TEST02 機能 新規 通常 4 水口 崇 2025/04/25 18:05

2488 TEST02 機能 新規 通常 3 水口 崇 2025/04/25 18:05

2487 TEST02 機能 新規 通常 2 水口 崇 2025/04/25 18:05

2486 TEST02 機能 新規 通常 1 水口 崇 2025/04/25 18:05

2485 TEST01 機能 新規 通常 10 水口 崇 2025/04/25 18:05

2484 TEST01 機能 新規 通常 9 水口 崇 2025/04/25 18:05

2483 TEST01 機能 新規 通常 8 水口 崇 2025/04/25 18:05

2482 TEST01 機能 新規 通常 7 水口 崇 2025/04/25 18:05

2481 TEST01 機能 新規 通常 6 水口 崇 2025/04/25 18:05

2480 TEST01 機能 新規 通常 5 水口 崇 2025/04/25 18:05

2479 TEST01 機能 新規 通常 4 水口 崇 2025/04/25 18:05

2478 TEST01 機能 新規 通常 3 水口 崇 2025/04/25 18:05

2477 TEST01 機能 新規 通常 2 水口 崇 2025/04/25 18:05

2476 TEST01 機能 新規 通常 1 水口 崇 2025/04/25 18:05

2459 Redmineプラグインの開発(LGC) QA 新規 通常 プラグイン開発 第3フェーズ 孫タスク 水口 崇 2025/04/25 18:05

2447 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 新規 通常 プラグイン開発 第3フェーズ 孫タスク 水口 崇 2025/04/25 18:05

2439 Redmineプラグインの開発(LGC) サポート 進行中 通常 プラグイン開発 第3フェーズ タスク 水口 崇 2025/04/25 18:05

2417 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 新規 通常 プラグイン開発 第3フェーズ 子タスク 水口 崇 2025/04/25 18:05

2408 Redmineプラグインの開発(LGC) タスク 新規 通常 プラグイン開発 第3フェーズ 関連タスク 水口 崇 2025/04/25 18:05

2406 Redmineプラグインの開発(LGC) QA 新規 通常 プラグイン開発 第3フェーズ 後続タスク 水口 崇 2025/04/25 18:05

2400 Redmineプラグインの開発(LGC) タスク 新規 通常 プラグイン開発 第3フェーズ 子タスク 水口 崇 2025/04/25 18:05

2391 Redmineプラグインの開発(LGC) タスク 新規 通常 プラグイン開発 第3フェーズ タスク 水口 崇 2025/04/25 18:05

2358 Redmineプラグインの開発(LGC) QA 新規 通常 プラグイン開発 第2フェーズ 孫タスク 水口 崇 2025/04/25 18:05

2354 Redmineプラグインの開発(LGC) QA 新規 通常 プラグイン開発 第2フェーズ 関連タスク 水口 崇 2025/04/25 18:05

2344 Redmineプラグインの開発(LGC) バグ 新規 通常 プラグイン開発 第2フェーズ 後続タスク 水口 崇 2025/04/25 18:05
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2342 Redmineプラグインの開発(LGC) タスク 新規 通常 プラグイン開発 第2フェーズ ひ孫タスク 水口 崇 2025/04/25 18:05

2339 Redmineプラグインの開発(LGC) バグ 新規 通常 プラグイン開発 第2フェーズ 後続タスク 水口 崇 2025/04/25 18:05

2335 Redmineプラグインの開発(LGC) バグ 新規 通常 プラグイン開発 第2フェーズ 後続タスク 水口 崇 2025/04/25 18:05

2327 Redmineプラグインの開発(LGC) サポート 進行中 通常 プラグイン開発 第2フェーズ タスク 水口 崇 2025/04/25 18:05

2326 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 進行中 通常 先行リリース 水口 崇 2025/04/25 18:05

2306 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 進行中 通常 チケット更新画面の結合テスト 水口 崇 2025/04/25 18:05

2298 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 進行中 通常 チケット編集画面の結合テスト 水口 崇 2025/04/25 18:04

2274 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 進行中 通常 共通機能の結合テスト 水口 崇 2025/04/25 18:04

2271 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 進行中 通常 共通機能の単体テスト 水口 崇 2025/04/25 18:04

2266 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 新規 通常 セキュリティ方針 水口 崇 2025/04/25 18:04

2247 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 61.0 水口 崇 2025/04/25 18:04

2236 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 60.0 水口 崇 2025/04/25 18:04

2225 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 59.0 水口 崇 2025/04/25 18:04

2214 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 58.0 水口 崇 2025/04/25 18:04

2203 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 57.0 水口 崇 2025/04/25 18:04

2192 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 56.0 水口 崇 2025/04/25 18:04

2181 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 55.0 水口 崇 2025/04/25 18:04

2170 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 54.0 水口 崇 2025/04/25 18:04

2159 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 53.0 水口 崇 2025/04/25 18:04

2148 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 52.0 水口 崇 2025/04/25 18:04

2137 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 51.0 水口 崇 2025/04/25 18:04

2126 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 50.0 水口 崇 2025/04/25 18:04

2115 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 49.0 水口 崇 2025/04/25 18:04

2104 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 48.0 水口 崇 2025/04/25 18:04

2093 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 47.0 水口 崇 2025/04/25 18:04

2082 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 46.0 水口 崇 2025/04/25 18:04

2071 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 45.0 水口 崇 2025/04/25 18:04

2060 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 44.0 水口 崇 2025/04/25 18:04

2049 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 43.0 水口 崇 2025/04/25 18:04

2038 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 42.0 水口 崇 2025/04/25 18:04

2027 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 41.0 水口 崇 2025/04/25 18:04

2016 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 40.0 水口 崇 2025/04/25 18:04

2005 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 39.0 水口 崇 2025/04/25 18:04
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1994 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 38.0 水口 崇 2025/04/25 18:04

1983 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 37.0 水口 崇 2025/04/25 18:04

1972 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 36.0 水口 崇 2025/04/25 18:04

1961 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 35.0 水口 崇 2025/04/25 18:04

1950 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 34.0 水口 崇 2025/04/25 18:04

1939 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 33.0 水口 崇 2025/04/25 18:04

1928 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 32.0 水口 崇 2025/04/25 18:04

1917 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 31.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

1906 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 30.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

1895 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 29.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

1884 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 28.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

1873 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 27.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

1862 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 26.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

1851 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 25.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

1840 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 24.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

1829 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 23.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

1818 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 22.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

1807 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 21.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

1796 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 20.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

1785 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 19.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

1774 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 18.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

1763 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 17.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

1752 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 16.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

1741 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 15.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

1730 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 14.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

1719 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 13.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

1708 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 12.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

1697 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 11.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

1686 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 10.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

1675 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 9.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

1664 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 8.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

1653 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 7.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

1642 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 6.0 水口 崇 2025/04/25 18:03
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1631 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 5.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

1620 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 4.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

1609 行政ポータルサイトの改良(LRM3) サポート 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 3.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

1598 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 2.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

1587 行政ポータルサイトの改良(LRM3) バグ 新規 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3) タスク 1.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

1576 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 61.0 水口 崇 2025/04/25 18:04

1565 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 60.0 水口 崇 2025/04/25 18:04

1554 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 59.0 水口 崇 2025/04/25 18:04

1543 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 58.0 水口 崇 2025/04/25 18:04

1532 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 57.0 水口 崇 2025/04/25 18:04

1521 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 56.0 水口 崇 2025/04/25 18:04

1510 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 55.0 水口 崇 2025/04/25 18:04

1499 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 54.0 水口 崇 2025/04/25 18:04

1488 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 53.0 水口 崇 2025/04/25 18:04

1477 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 52.0 水口 崇 2025/04/25 18:04

1466 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 51.0 水口 崇 2025/04/25 18:04

1455 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 50.0 水口 崇 2025/04/25 18:04

1444 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 49.0 水口 崇 2025/04/25 18:04

1433 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 48.0 水口 崇 2025/04/25 18:04

1422 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 47.0 水口 崇 2025/04/25 18:04

1411 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 46.0 水口 崇 2025/04/25 18:04

1400 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 45.0 水口 崇 2025/04/25 18:04

1389 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 44.0 水口 崇 2025/04/25 18:04

1378 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 43.0 水口 崇 2025/04/25 18:04

1367 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 42.0 水口 崇 2025/04/25 18:04

1356 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 41.0 水口 崇 2025/04/25 18:04

1345 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 40.0 水口 崇 2025/04/25 18:04

1334 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 39.0 水口 崇 2025/04/25 18:04

1323 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 38.0 水口 崇 2025/04/25 18:04

1312 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 37.0 水口 崇 2025/04/25 18:04

1301 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 36.0 水口 崇 2025/04/25 18:04

1290 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 35.0 水口 崇 2025/04/25 18:04

1279 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 34.0 水口 崇 2025/04/25 18:04
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1268 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 33.0 水口 崇 2025/04/25 18:04

1257 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 32.0 水口 崇 2025/04/25 18:04

1246 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 31.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

1235 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 30.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

1224 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 29.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

1213 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 28.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

1202 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 27.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

1191 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 26.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

1180 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 25.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

1169 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 24.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

1158 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 23.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

1147 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 22.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

1136 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 21.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

1125 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 20.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

1114 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 19.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

1103 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 18.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

1092 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 17.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

1081 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 16.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

1070 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 15.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

1059 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 14.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

1048 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 13.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

1037 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 12.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

1026 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 11.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

1015 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 10.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

1004 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 9.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

993 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 8.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

982 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 7.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

971 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 6.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

960 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 5.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

949 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 4.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

938 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) バグ 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 3.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

927 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 2.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

916 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) サポート 新規 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) タスク 1.0 水口 崇 2025/04/25 18:03
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905 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 61.0 水口 崇 2025/04/25 18:04

894 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 60.0 水口 崇 2025/04/25 18:04

883 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 59.0 水口 崇 2025/04/25 18:04

872 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 58.0 水口 崇 2025/04/25 18:04

861 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 57.0 水口 崇 2025/04/25 18:04

850 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 56.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

839 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 55.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

828 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 54.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

817 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 53.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

806 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 52.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

795 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 51.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

784 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 50.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

773 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 49.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

762 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 48.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

751 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 47.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

740 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 46.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

729 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 45.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

718 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 44.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

707 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 43.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

696 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 42.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

685 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 41.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

674 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 40.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

663 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 39.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

652 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 38.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

641 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 37.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

630 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 36.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

619 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 35.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

608 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 34.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

597 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 33.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

586 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 32.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

575 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 31.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

564 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 30.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

553 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 29.0 水口 崇 2025/04/25 18:03
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542 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 28.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

531 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 27.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

520 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 26.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

509 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 25.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

498 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 24.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

487 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 23.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

476 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 22.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

465 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 21.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

454 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 20.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

443 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 19.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

432 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 18.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

421 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 17.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

410 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 16.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

399 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 15.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

388 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 14.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

377 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 13.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

366 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 12.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

355 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 11.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

344 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 10.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

333 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 9.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

322 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 8.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

311 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 7.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

300 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 6.0 水口 崇 2025/04/25 18:03

289 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 5.0 水口 崇 2025/04/25 18:02

278 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 4.0 水口 崇 2025/04/25 18:02

267 新規事業アプリの開発(LRM1) バグ 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 3.0 水口 崇 2025/04/25 18:02

256 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 2.0 水口 崇 2025/04/25 18:02

245 新規事業アプリの開発(LRM1) サポート 新規 通常 新規事業アプリの開発(LRM1) タスク 1.0 水口 崇 2025/04/25 18:02

212 ウェブサイトのリニューアル(EVM) サポート 新規 通常 テスト_シナリオ作成4 水口 崇 2025/04/25 18:01

135 ウェブサイトのリニューアル(EVM) 機能 新規 通常 テスト_シナリオ消化3 水口 崇 2025/04/25 18:01

102 ウェブサイトのリニューアル(EVM) サポート 新規 通常 設計_DB5 水口 崇 2025/04/25 18:01

95 ウェブサイトのリニューアル(EVM) 機能 新規 通常 テスト_シナリオ作成1 水口 崇 2025/04/25 18:01

73 ウェブサイトのリニューアル(EVM) 機能 新規 通常 テスト_シナリオ作成0 水口 崇 2025/04/25 18:01

2025/04/26 7/8



# プロジェクト トラッカー ステータス 優先度 題名 担当者 更新日

50 行政アプリの開発(Critical Path) バグ 新規 通常 クリティカルパス タスク 21 水口 崇 2025/04/25 18:00

43 行政アプリの開発(Critical Path) バグ 進行中 通常 クリティカルパス タスク 6 水口 崇 2025/04/25 18:00

41 行政アプリの開発(Critical Path) バグ 新規 通常 クリティカルパス タスク 27 水口 崇 2025/04/25 18:00

26 行政アプリの開発(Critical Path) バグ 進行中 通常 クリティカルパス タスク 0 水口 崇 2025/04/25 18:00

21 行政アプリの開発(Critical Path) 機能 進行中 通常 クリティカルパス タスク 18 水口 崇 2025/04/25 18:00

6 行政アプリの開発(Critical Path) サポート 新規 通常 クリティカルパス タスク 21 水口 崇 2025/04/25 18:00
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